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Feuille de personnage

Nom winry ‘Description Reéputation
Ligneée Faction Défaitistes Conseil

POIL, QUEUE, CARESSE, VIBRISSE,
(Vigueur) (Agilité) (Volonté) (Intuition)
E j; 9 GQUS
S,
) %‘\e\\g “C’e @ @ (ISOCjabI%ZIX@T
:

‘Defauts

Qualités

Sauteur exceptionel @h m@@ Voyant

Phobie moyenne (*)

Informations personnelles

(*) Phobique quand on la touche sans son accord

Winry est une persanne blue point avec pédigrée et tout le bastringue. C'est une princesse, personne ne la touche sans son
consentement sinon... ben sinon, elle fuit. C'est méme son mode de déplacement préféré. A un moment donné, on I'a surnommée
"Kilala", comme le chat-démon dans Inu Yasha: elle a une apparence de chaton, mais quand on ne la regarde pas, elle balance
des miaulements de I'Apocalypse, genre elle fait dix fois sa taille et elle affronte des créatures d'outre-espace (des chiens de
Tindalos, peut-étre?).

Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL
Chasse (CAR+VIB)/2 3
Gulture Générale RON 3 2 5
Combat Griffu (GRI+OFIY/2 4 3 7
Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2 2
‘Discrétion QUE 4 -1 3
Fscalade (QUF+GRD/2 4 2 6
Fnerver les Humains RON+GAR)/2 3
Langage Humain(*) RON 3 3 6
Leadership _ GAR 3 Table des
Orientation VIB 3 2 5 o rre |
Odorat RON+VIBY2 3 difficultés
Persuasion (CAR:COUY2 2 Trés facile 13
Psychologie Humaine RON 3 Facile 3
Réclamer a Manger GAR 3 Assez facile 7
Réclamer des Caresses COoU 2 Moyen O
Saut (QUE+OFID/2 4 2 +1 7 Asseyz, difficile 11
Seéduire GOu 2 Difficile 13
Survie (RON+VIB)/2 3 e
Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2 3 Trés difficile 15
Us & Coutumes Humaines RON 3 2 5 Quasiment impo. 17
Utiliser un Objet Humain OFI 4 Impossible 19

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Feuille de personnage

Talents psychiques

Nom du talent Rang Max.

‘Description
Passe-Muraille 2/5 Le personnage peut passer au travers de n'importe quelle matiére de moins
de (rang x 10) centimétres d'épaisseur
Sommeil 2/5 Le personnage endort tous les étres humains présents dans une sphére de
(rang x 5) metres de diameétre pour une durée égale a (rang x 1d10) minutes
/5
/5
/5
/5

Niveaux de talents utilisés

Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme piveau -4
5eme piveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort

Neuf Vies |
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