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Feuille de personnage

Nom Freya ‘Description Réputation __
Ligneée Faction _Passéistes Conseil

POIL, QUEUE, CARESSE, VIBRISSE,
(Vigueur) (Agilité) (Volonté) (Intuition)
E j; 9 GQUS
S,
) %‘\e\\g “C’e @ @ (ISOCjabI%ZIX@T
:

‘Defauts

Qualités

Chouchou du quartier @hm(@@ Joueur

Lubie Moyenne (**)

Informations personnelles

(*) +1 en coussinet avec les humains / (**) Fait tomber les objets.

Peu aimable avec les autres chats, mais trés caline avec les humains. Freya réve de chasse en observant les volatiles & la fenétre,
se ballade entre la maison et la boutique de ses humains pour pousser les cartons et jauger les lanceurs de dés.

Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL
Chasse (CAR+VIB)/2 3 1 4
Culture Générale RON 4 1 5
Combat Griffu (GRI+OFEID)/2 3
Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2 3
“Discrétion QUFE, 4
Fscalade (QUF+GRD/2 3 2 5
Fnerver les Humains RON+GAR)/2 4 3 7
Langage Humain(*) RON 4 4 8
Leadership  CAR 4 Table des
Orientation VIB 3 epps .
Odorat RON+VIBY2 3 difficultes
Persuasion (CAR:COUV2 3 Trén facile
Psychologie Humaine RON 4 Facile 5
Réclamer a Manger GCAR 4 Assez facile 7
Réclamer des Caresses COoU 2 3 5 Moyen 9
Saut (QUE+OED/2 4 2 6 Asgsez, difficile 11
Seéduire GOu 2 Difficile 13
Survie (RON+VIB)/2 3 .
Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2 3 1 4 Tres difficile 15
Us & Coutumes Humaines RON 4 1 5 Quasiment impo. 17
Utiliser un Objet Humain OFI 4 Impossible 19

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Feuille de personnage

Talents psychiques

Nom du talent Rang Max. ‘Description

Télékinésie 2/5 Le personnage peut déplacer, déformer ou ralentir un objet de (rang x 20)
kg durant (rang x 5) secondes

Arrét Temporel 2/5 Le personnage peut figer le temps sur une période de (rang x 5) secondes

Poltergeist 2/5 Le personnage donne un coup équivalent a un score de (rang) en Griffe via
une force invisible qu’il contrdle

Clairaudience 2/5 Le personnage peut entendre dans les lieux distants sur un rayon de 15, 30,
60, 120 ou 250 metres (selon que le talent soit activé au rang 1, 2, 3, 4 ou 5)
dans un cercle dont il est le centre et ce durant (rang x 5) minutes. Le
centre du rayon de la zone d'effet se déplace avec le chat durant toute sa
durée effective

/5

/5

Niveaux de talents utilisés

Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme piveau -4
5eme piveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort

Neuf Vies |
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