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Feuille de personnage

Nom _Joker ‘Description Réputation __
Lignée Faction interventionnistes GConseil
POIL, QUIEUE, CARESSF, VIBRISSE

(Vigueur) (Agilité) (Volonté) (Intuition)

oN
O e

Défiguré (*)
Phobie moyenne (**)

‘Deéfauts

Qualités

Patte de velours

Informations personnelles

(*) Légeére cicatrice sur la joue gauche / (**) Phobie des "engins", appareils électroniques de plus de 7 cm de long (robot, aspi,
voitures télécommandés, etc.)

Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL
Chasse (CAR+VIB)/2 3 3
Gulture Générale RON 3 3
Combat Griffu (GRI+OFEID)/2 2 3 5
Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2 2 2
‘Discrétion QUE 4 3 7
Fscalade (QUF+GRD/2 3 2 5
Enerver les Humains (RON+CAR)/2 3 3 6
Langage Humain(*) RON 3 1 4
Leadership __CAR 4 4 Table des
Orientation VIB 3 1 4 epps ,
Odorat RON+VIBYZ 3 3 6 difficultés
Persuasion (GARCOUVZ 3 3 Trés facllo >
Psychologie Humaine RON 3 3 Facile 5
Réclamer a Manger CAR 4 4 Assez, facile 7
Réclamer des Caresses COoU 2 2 Moyen O
Saut (QUF+OEI)/2 3 2 5 Assez, difficile 11
Seéduire GOu 2 1 3 Difficile 13
Survie (RON+VIB)/2 3 3 o zerce o
Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2 3 2 5 Tres difficilo 15
Us & Goutumes Humaines RON 3 3 Quasiment impo. 17
Utiliser un Objet Humain OF1 2 2 Impossible 19

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Feuille de personnage

Talents psychiques

Nom du talent Rang Max. ‘Description

Sixiéme sens 3/5 Le personnage est informé par le Maitre de Jeu d'un danger potentiel et
peut lui poser (rang) questions dont les réponses sont obligatoirement «
Oui » ou « Non » afin d’en déterminer la nature

Hypnose 2/5 Le personnage peut effacer (rang x 5) derniéres minutes de la mémoire d'un

étre humain, ou bien implanter un faux souvenir qui remonte a (rang) jours

Prescience 2/5 Le personnage lance (rang) dés supplémentaires aun jet autre qu'un jet
concernant une caractéristique

/5

/5

/5

Niveaux de talents utilisés

Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme piveau -4
5eme piveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort

Neuf Vies |
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