wkﬁ.;../

Feuille de personnage

Nom Vendetta ‘Description Réputation __
Lignée Faction Conservateurs GConseil
POIL, QUIEUE, CARESSF, VIBRISSE

(Vigueur) (Agilité) (Volonté) (Intuition)

N
OEee

©

Qualites ‘Défauts
Réputation de Matou Voyant
Boiteux
Informations personnelles
(-1) en coussinet avec les enfants
Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL
Chasse (CAR+VIB)/2 4 4
Culture Générale RON 5 2 7
GCombat Griffu (GRI+OFEI)/2 3 1 3
Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2 3 3
‘Discreétion QUFE 2 1 (-1) 3
Fscalade (QUF+GRD/2 2 1 3
Enerver les Humains (RON+GAR)/2 5 5
Langage Humain(*) RON 5 4 9
Leadership __ CAR 5 5 Table des
Orientation VIB 2 2 difficulte
Odorat (RON+VIBY2 3 3 ILcutes 5
Persuasion (CAR:COUV2 3 3 Trés facile
Psychologie Humaine RON 5 5 Facile 3
Réclamer a Manger CAR 5 3 8 Assez, facile 7
Réclamer des Caresses cou 2 2 4 Moyen 9
Saut (QUE+OED/2 3 1 4 Assez, difficile 11
SSé d“":e (ROl\(IBOVUIB)IZ 5 5 itticlle 13
urvie + 3 3 se diffici
Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2 3 3 6 'I.lres . e i‘g
Us & Coutumes Humaines RON 4 3 7 Quasiment impo.
Utiliser un Objet Humain OFI1 4 3 7 Impossible 19

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Feuille de personnage

Talents psychiques
Nom du talent Rang Max. ‘Description

Clairaudience 2/5 Le personnage peut entendre dans les lieux distants sur un rayon de 15, 30,
60, 120 ou 250 metres (selon que le talent soit activé au rang 1, 2, 3, 4 ou 5)
dans un cercle dont il est le centre et ce durant (rang x 5) minutes. Le

centre du rayon de la zone d'effet se déplace avec le chat durant toute sa
durée effective

Passe-muraille 2/5 Le personnage peut passer au travers de n'importe quelle matiére de moins

de (rang x 10) centimétres d'épaisseur

/5

/5

/5

/5

Niveaux de talents utilisés

Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme piveau -4
5eme piveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort

Neuf Vies |
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