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Nom _Malice ‘Description
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Ligneée

Faction

POIL, QUEUE,
(Vigueur) (Agilité)

Conseil

(Volonte)

personnage

Réputation

(xﬂ‘ é-e“ce @

CARESSE, VIBRISSE,

(Intultlon)

Chasse (CAR+VIB)/2

Culture Générale

Combat Griffu (GRI+OED/2
Connaissance de la Rue (RON+GOU)/2

“Discrétion

Fscalade (QUE+GRD/2
Enerver les Humains (RON+GAR)/2

Langage Humain(*)
Leadership
Orientation

Odorat RON+VIB)/2
Persuasion (CAR+COU)/2

Psychologie Humaine

Réclamer a Manger

Réclamer des Garesses

Saut (QUE+OED/2

Séduire

Survie (RON+VIB)/2
Repérer/Trouver/Débusquer (CAR+VIB)/2

Us & Goutumes Humaines
Utiliser un Objet Humain

(*) Cette compétence nécessite au moins le rang 1 pour étre utilisée.
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Qualités ﬁ)efauts
Don Juan Hydrophile
GChance Sl
Informations personnelles
Compétences Critiques
Nom Attributs Base Rang Bonus Malus TOTAL

Table des

difficultés
Trés facile 3

Facile 5

Assez, facile 7
Moyen 9

Assez, difficile 11
Difficile 13

Tres difficile 13
Quagiment impo. 17
Impossible 19
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Feuille de personnage

Talents psychiques

Nom du talent Rang Max. ‘Description

Téléportation 2/5 Le personnage peur téléporter (rang) personnes ou un objet de (rang x 5)
kg maximum dans un rayon de (rang x 20) km

Effet schrodinger 2/5 Le joueur peut dédoubler son personnage et gérer ses doubles durant
(rang) minutes si les deux personnages sont vus en méme temps par un
étre humain, un chat dégénéré ou tout autre étre vivant ayant un niveau de
conscience animal, I'un des deux personnages disparait et l'autre regoit
(rang) blessures.

/5

/5

/5

/5

Niveaux de talents utilisés

Niveaux de Malus

blessures
ler niveau -1
2¢me piveau -2
Aeme piveau -3
4eme piveau -4
5eme piveau -5
Inconscient 3d10 x 5mn
Coma Spécial
Mort

Neuf Vies |




	untitled3:  
	untitled4:  
	untitled5:  
	untitled6:  Malice
	untitled7:  
	untitled8:  
	untitled9: 2
	untitled10: 2
	untitled11: 2
	untitled12: 2
	untitled13: 2
	untitled14: 3
	untitled15: 2
	untitled16: 3
	untitled17: 2
	untitled18:  Hydrophile
	untitled19:  Voyant
	untitled20:  
	untitled21:  Don Juan
	untitled22:  
	untitled23:  
	untitled24: 
	untitled25: 
	untitled37: 
	untitled1: 
	untitled2: 
	untitled38: 2
	untitled39: 2
	untitled40: 3
	untitled41: 
	untitled42: 
	untitled43: 
	untitled44: 3
	untitled45: 2
	untitled46: 
	untitled47: 
	untitled48: 
	untitled49: 2
	untitled50: 2
	untitled51: 2
	untitled52: 2
	untitled53: 2
	untitled54: 2
	untitled55: 3
	untitled56: 1
	untitled57: 2
	untitled58: 1
	untitled59: 
	untitled60: 2
	untitled61: 
	untitled62: 
	untitled63: 
	untitled64: 
	untitled65: 
	untitled66: 
	untitled67: 
	untitled68: 
	untitled69: 
	untitled70: 
	untitled71: 
	untitled72: 
	untitled73: 
	untitled74: 3
	untitled75: 4
	untitled76: 3
	untitled77: 2
	untitled78: 4
	untitled79: 3
	untitled80: 3
	untitled81: 3
	untitled82: 2
	untitled83: 2
	untitled84: 2
	untitled85: 3
	untitled86: 2
	untitled87: 2
	untitled88: 2
	untitled89: 
	untitled90: 
	untitled91: 
	untitled92: 3
	untitled93: 2
	untitled94: 
	untitled95: 1
	untitled96: 
	untitled97: 
	untitled98: 
	untitled99: 
	untitled100: 
	untitled101: 
	untitled102: 
	untitled103: 
	untitled104: 
	untitled105: 
	untitled106: 
	untitled107: 
	untitled108: 
	untitled109: 
	untitled110: 
	untitled111: 
	untitled112: 
	untitled113: 2
	untitled114: 2
	untitled115: 5
	untitled116: 5
	untitled117: 2
	untitled118: 3
	untitled119: 2
	untitled120: 2
	untitled121: 3
	untitled122: 2
	untitled123: 2
	untitled124: 2
	untitled125: 
	untitled126: 
	untitled127: 
	untitled128: 
	untitled129: 
	untitled130: 
	untitled198: 
	untitled199: 
	untitled200: 
	untitled201: 
	untitled202: 
	untitled203: 4
	untitled204: 3
	untitled205: 2
	untitled206: 2
	untitled131: Téléportation
	untitled132: 2 / 5
	untitled133: Le personnage peur téléporter (rang) personnes ou un objet de (rang x 5) kg maximum dans un rayon de (rang x 20) km
	untitled134: Le joueur peut dédoubler son personnage et gérer ses doubles durant (rang) minutes si les deux personnages sont vus en même temps par un être humain, un chat dégénéré ou tout autre être vivant ayant un niveau de conscience animal, l’un des deux personnages disparaît et l’autre reçoit (rang) blessures.
	untitled135: 
	untitled136: 
	untitled137: 
	untitled138: 
	untitled144: Effet schrodinger
	untitled145: 
	untitled146: 
	untitled147: 
	untitled148: 
	untitled149: Off
	untitled150: Off
	untitled151: Off
	untitled152: Off
	untitled153: Off
	untitled154: Off
	untitled155: Off
	untitled156: Off
	untitled157: Off
	untitled158: Off
	untitled159: Off
	untitled160: Off
	untitled161: Off
	untitled162: Off
	untitled163: Off
	untitled164: Off
	untitled165: Off
	untitled166: Off
	untitled167: Off
	untitled168: Off
	untitled169: Off
	untitled170: Off
	untitled171: Off
	untitled172: Off
	untitled173: Off
	untitled174: Off
	untitled175: Off
	untitled176: Off
	untitled177: Off
	untitled178: Off
	untitled179: Off
	untitled180: Off
	untitled181: Off
	untitled182: Off
	untitled183: Off
	untitled184: Off
	untitled185: Off
	untitled186: Off
	untitled187: Off
	untitled188: Off
	untitled189: Off
	untitled190: Off
	untitled191: Off
	untitled192: Off
	untitled193: Off
	untitled194: Off
	untitled195: Off
	untitled196: Off
	untitled197: Off
	untitled207: 2 / 5
	untitled208: /5
	untitled209: /5
	untitled210: /5
	untitled211: /5


